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Digital politikk
— overordnete mal

Stiftelsens digitale plattformer skal tilby arenaer for
publikumsopplevelser, forskning og brukermedvirkning

Gjennom videreutvikling av brukerorienterte digitale
tjenester skal museene bli mer attraktive og tilgjengelig

Digitale systemer og verktgy skal understgtte en
effektiv og beerekraftig forvaltning av
samfunnsoppdraget

Vi skal gke var digitale kompetanse og ta i bruk nye
metoder og ny teknologi
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Vare digitale s@yler
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Brukerorienterte
digitale tjenester

Digitale plattformer skal
tilby arenaer for publikums-
opplevelser, forskning og
brukermedvirkning
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Digitale
plattformer
og utvikling

Gjennom videreutvikling av
brukerorienterte digitale
tjenester skal museene bli
mer attraktive og
tilgjengelige
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Det
digitale
gkosystemet

Digitale systemer og verktgy
skal understgtte en effektiv
og baerekraftig forvaltning av
samfunnsoppdraget
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Digital
kompetanse
og kultur
Vi skal gke var digitale

kompetanse og ta i bruk nye
metoder og ny teknologi
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Brukerorienterte
digitale tjenester

Digitale plattformer skal
tilby arenaer for publikums-
opplevelser, forskning og
brukermedvirkning

Brukerorienterte digitale A /
tjenester

Digitale plattformer skal tilby arenaer for
publikumsopplevelser, forskning og
brukermedvirkning
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Digital formidling / opplevelse

Vi skal vaere til stede der brukeren er

Den digitale opplevelsen skal vaere et supplement
og / eller et alternativ til fysiske besgk

Universell utforming skal veere hovedprinsipp for
alle digitale brukerflater

Forskningsresultater og grunndata skal Igftes fram
som del av formidlingen

Vi skal legge til rette for digital dialog og digital
samskaping mellom museene og publikum
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Brukerorienterte
digitale tjenester

Digitale plattformer skal
tilby arenaer for publikums-
opplevelser, forskning og
brukermedvirkning
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.. . . . Brukerorienterte
Digital service / kommunikasjon digitale tjenester
Digitale plattformer skal
tilby arenaer for publikums-
opplevelser, forskning og
brukermedvirkning
Farstelinjen var skal veere digital W )

Digitale systemer skal etableres for billettsalg,
booking, utleie, omvisninger, og annen

kundekornrnur|ikasjon -
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Ansatte skal ha opplaering i hvordan jobbe
innen digital service og kommunikasjon

Digitale systemer skal veere tilpasset brukerne
og deres behov

lllustrasjoner fra digitalbevaring.dk / Jgrgen Stamp



/ Digitale \

plattformer
og utvikling
Gjennom videreutvikling av

brukerorienterte digitale
tjenester skal museene bli

mer attraktive og
ngengelige J

Digitale plattformer
og utvikling

Gjennom videreutvikling av
brukerorienterte digitale tjenester skal
museene bli mer attraktive og
tilgjengelige
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plattformer

Digital samlingsforvaltning gl

Gjennom videreutvikling av
brukerorienterte digitale
tjenester skal museene bli

mer attraktive og
ngengelige /

Digitaliseringen av samlinger skal prioriteres

Kunnskapen om, og formidlingen av
samlingene og forskningen skal skje via
digitale plattformer
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Vi skal ta i bruk gode systemer for effektiv ]]
dokumentasjon og kataloger

Samlingene skal gjgres tilgjengelig giennom
digitale plattformer
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plattformer
Digital samhandling gl
e e
tjenester skal museene bli
mer attraktive og
Vi skal utvikle og ta i bruk digitale e y
arbeidsmater og -teknikker
- & &%
Systemene som brukes skal veere godt ¥ B
integrerte IT o o 1™

Vi skal samhandle med publikum; publikum
skal vaere medskaper i det digitale museet
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Vi skal bidra til utvikling og bruk av kilder og CE/ /E\{ﬂ\

verktgy som understgtter digital
samhandling innen ABM-sektoren
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Det
digitale
gkosystemet

Digitale systemer og verktgy
skal understgtte en effektiv

Det g
digitale gkosystemet & "

Digitale systemer og verktgy skal
understgtte en effektiv og baerekraftig
forvaltning av samfunnsoppdraget
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Det
1.1 o o . digitale
Utvikling av digital infrastruktur e
c c igitale systemer og verk
Vi skal vaere bevisste om hvordan, hvorfor og 0l umdersttto o cfektv
hvem som skal ta i bruk digital teknologi T

A y

Vi skal veere bevisste i implementeringen av nye
systemer

Vi skal bidra med museumsfaglig kompetanse til
utvikling av ny museumsteknologi

Vi skal ha di%ital kompetanse for a kunne veere
en god bestiller av digitale verktgy, flater og
infrastruktur

Ansvaret for utvikling og oppfelging av
infrastrukturen skal vaere klart definert
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. o o Det
Bruk av eksisterende digital e
infrastruktur e
et

c . c . og beaerekraftig forvaltning av
Vi skal ta i bruk stiftelsens eksisterende samfunnsoppcraget
«digitale gkosystemer», som for eksempel
eKultur, Teams og vare gkonomisk- A y

administrative systemer

Intranett og samhandlings-
plattformer skal benyttes i stedet for
Individuell lagring

Vi skal benytte samfunnets digitale
gkosystemer og bidra med vare data til
fellesskapet
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Datasikkerhet og personvern

Stiftelsen skal ha aktivt fokus pa
informasjons- og datasikkerhet

Stiftelsen skal ha en tydelig GDPR profil

Alle personopplysninger skal oppbevares
og handteres etter bestemmelsene i Lov
om behandling av personopplysninger.

Bevissthet om digital sikkerhet skal
utvikles hos den enkelte medarbeider

Det

digitale
gkosystemet

Digitale systemer og verktgy

skal understgtte en effektiv

og baerekraftig forvaltning av
samfunnsoppdraget
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K Det \

administrative

Leverandgrer e

(digitalt gkosystem)

Kultur IT er en viktig samarbeidspartner gitale Sstpme IS
som leverandgr av vare kjernesystemer, g

. samfunnsoppdraget
infrastruktur og support _ "

Vi skal benytte hyllevareleverandgrer der
det er formalstjenlig

Vi skal spke samarbeid med Arkivverket
og Nasjonalbiblioteket for a bidra til |
realiseringen av KUDs malsettinger rundt ‘fl'

digitalisering av kulturarven /‘\Q
S
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Digital
kompetanse
og kultur

Vi skal gke var digitale
kompetanse og ta i bruk nye

\metoder og ny teknologi J

Digital kompetanse
og kultur

Vi skal gke var digitale kompetanse og ta i
bruk nye metoder og ny teknologi
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Digital

Digital Kompetanse il

og kultur

Vi skal gke var digitale
kompetanse og ta i bruk nye

\metoder og ny teknologi J

Alle ansatte skal ha ngdvendig kompetanse
til a bruke digitale verktgy for forvaltning,
forskning, formidling og drift av

organisasjonen % - O

ﬂ LN
Alle medarbeidere skal fa tilstrekkelig

opplaering k —_ J

Innovasjon og kompetansebygging skal ses i
sammenheng og understgtte hverandre
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Digital
P kompetanse
Digital baerekraft N
. . Vi skal gke var digitale
Baerekraftig forvaltning skal veere en sentral ompetanse og ta  bruk nye

malsetting i datalagring og implementeringav )
digitale verktoy

Vi skal etterstrebe gkt digital samhandling

Digital bevissthet skal utvikles hos den f-
enkelte — innen baerekraft, miljgvern, L
personvern og datasikkerhet

Vi skal ta i bruk Igsninger som realiserer
stordriftsfordeler
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